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Game Content Designerin mit Uber acht Jahren Berufserfahrung im Bereich Quest-, Level- und
Narrative Design sowie Storytelling. AuBerdem leidenschaftliche MMORPG-Spielerin und
Fantasyautorin mit gro3er Freude am Worldbuilding und Entwicklung von Charakteren. Grol3e
Verfechterin von Teamwork sowohl im Job als auch privat.

Berufserfahrung

01.2025 - heute Autorin
Eigene Projekte

- Schreiben und Uberarbeiten von Fantasyromanen
- Selbststandige Weiterbildung durch Fachliteratur und -medien
- Zusammenarbeit mit dem Hybrid Verlag

03.2016 - 12.2024 Gamedesign und Writing
Gofresh GmbH, Munchen

- Konzeption und Dokumentation von Spielmechaniken

- Entwicklung von Setting, Story und Lore verschiedenster Games

- Verfassen samtlicher Ingame-Texte (u.a. UX-Texte, Tutorials,
Questtexte)

- Quest- und Leveldesign fur RPGs und Ratselspiele

- Enge Zusammenarbeit mit Programmierern und Grafikern

- Content- und Text-Implementierung Uber das firmeneigene CMS
und einfache Skripte

- QA & Bugreports

- Marktanalyse vergleichbarer Spiele zur Qualitatssteigerung

03.2015 - 09.2015 Praktikum im Bereich Level- und Gamedesign
Klonk UG, MUinchen

- Leveldesign fur das Jump 'n’ Run ,Shift Happens” mit den
firmeneigenen Tools fur Unity 3D

- Konzeption und Erstellung des Gameplays sowie der Texte und
Lerninhalte von ,Calli Clever”

- QA & Bugreports
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12.2014 - 02.2015

03.2013 - 06.2013

Bildungsweg

Writing und Narrative Design
Uniprojekt: Magical Potions

- Entwicklung der Spielwelt, Lore und Charaktere
- Konzeption der Quests und Ratsel sowie des Tutorials
- Erstellung samtlicher Texte

Werkstudentin im Bereich Game Writing
Coreplay GmbH, Munchen

- Erstellung von Dialogen und Ingame-Schriftstiicken sowie deren
Implementierung

05.2025 - 07.2025

10.2012 - 03.2016

Weiterbildung

- Grundlagen Projektmanagement (Note: 1,0)
- Kommunikation, Gesprachsfuhrung und Prasentation (Note: 1,0)
- Professional Scrum Master | (PSM 1)

Bachelor of Science in Gamedesign
an der MD.H (Mediadesign Hochschule) in Minchen

Fremdsprachen

Software

Gute Englisch- und Franzosischkenntnisse in Wort und Schrift,
Grundkenntnisse in Russisch

MS Office, Photoshop, Affinity Photo, Unity 3D, ChatGPT, Midjourney,
Content-Management-Systeme

Autorin

Freizeit

Ehrenamt

Reisen

Mein erster Fantasyroman erscheint 2026 im Hybrid Verlag.

Schreiben von Romanen, soziale Kontakte, Bauchtanz, Lesen,
MMORPGs und kooperatives Gaming, Kinobesuche (Sneak Preview),
Reisen, Zeichnen, VHS-Kurse

Mitarbeit als Teamerin in der Kinder- und Jugendarbeit der
Evangelischen Gemeinde in Mdrfelden (2005 - 2012)

Work and Travel in Neuseeland (12.2010 - 08.2011)



